Mili hraci,

vitejte na startu osmého rocniku Sifrovaci hry iNula. Pri registraci jste si mohli vylosovat nékolik
zapeceténych listk{, které nyni rozbalte. Tyto listky spolu s listky vasich soupefu tvori zadani startovni
aktivity. Celkovy pocet listkd je 200, na kazdém listku jsou barevné puntiky a ¢isla. Zastoupeni barev je
v celkovém souboru listk(i nerovnomérné a urcity pojem o Cetnosti jednotlivych barev vam mize pomoci
k Uspésnému vylusténi. V predchozi verzi této startovni aktivity byl misto jednoho barevného listku
primo listek s reSenim. Tato verze vsak musela byt z pochopitelnych divod( stazena. Plnéni startovni
aktivity se ridi zvlastnimi pravidly, které pro vas plati az do okamziku ziskani informaci o prvni sifre.

V ramci startovni aktivity musite:
- Zdrzovat se v prostoru startu
- Po uznani reseni rozdat vSechny své listky ostatnim hracim (nejste-li posledni)

V ramci startovni aktivity nesmite:
- Poskozovat listky a zbavovat se jich jinak, nez predanim jinym hracim
- Odmitnout darované listky od jiného hrace

V ramci startovni aktivity mizete:
- Libovolné spolupracovat s hraci ostatnich tymd
- Zkusit odpovédét az trikrat

Dodatecné informace:

ReSenim startovni aktivity je osmipismenné sloveso v minulém case. K jeho odevzdani organizatorovi
pouzijte odpovédni pole na tomto papire. Po uznani spravné odpovédi vam vyda informaci o prvni Sifre,
teprve az rozdate vSechny své listky ostatnim tymdm. Na startovni aktivitu nelze brat bézné napovédy
ani zachrany. Organizatori vam budou reseni startovni aktivity postupné zjednodusovat a po uplynuti
urcitého casového limitu budou nakonec informace o prvni Sifre vydavany volné.

Pokud se ptate, co znamena Tucnak, pak je to jméno této aktivity. S podobnymi tematickymi jmény
se budete setkavat po celou hru u vsech nasledujicich Sifer a nemuseji nutné souviset s jejich
charakterem ani resenim.
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