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Ukolem operativce je ziskat kod.

Kdd je jedno slovo, které se odevzdava na tomto papiru. Na odevzdani ma operativec dva pokusy.
Selze-li dvakrat, musi cekat do konce aktivity v 18.40 (pak bude Sifra 1 vydavana volné).

Za spravny kod obdrzi sifru ¢islo 1, mGze se spojit s expertem a vydat do akce. Soucasné odevzdava
orglim tajnou informaci. Opustit prostor Vankova namésti a skaly Helgoland smi operativec pouze

s Sifrou Cislo 1 nebo po 18.15.

K ziskani kddu pomohou tajné informace. Jednu najdete ve startovni obalce, budete jich ovsem
nejspis potrebovat vice.

Tajné informace je prisné zakazano fotografovat, poskozovat, jakkoli pozménovat a odnaset
z prostoru Vankova nameésti a skaly Helgoland.

Dalsi tajné informace mUze operativec ziskat vyménou s ostatnimi na vecirku.

Tajné informace si lze vyménovat pouze nenapadné v obalkach, protoze hrozi jejich zabaveni.
Operativci si mohou navzajem ukazat obalky (které nesou identifikatory jednotlivych tajnych
informaci), ale nesméji v prostoru vecirku obalky otevirat ani diskutovat jejich obsah.

Lehka spolecenska konverzace je samozrejmé povolena.

Prostor vecirku je jasné vyznacen paskou. Vecirek se kona jednou za nékolik minut a trva asi pul
minuty. Jeho zacatek a konec jsou vZdy ohlaseny zvukovym signalem.

Po 18.15 nastava nepretrzity vecirek, takze informace si pak mlzete vyménovat bez ¢asového
omezeni (ostatni omezeni zlstavaji v platnosti).

K dekodovani tajnych informaci operativec vyuziva znalosti experta.

S expertem je az do spojeni tymu mozno komunikovat pouze telefonickym hovorem, jinak jsou
povaha a mira komunikace omezeny jen vasimi komunika¢nimi schopnostmi.

Tyto instrukce neobsahuji nic k lusténi.

Prejeme mnoho Stésti.

Pokus o zadani kodu 1 Pokus o zadani kodu 2




